Durée : | Espace : | Participants :

Cette animation pimente et anime votre événement en y apportant un c6té
ludique et convivial. Guidés par un animateur-présentateur, les différents
participants ou équipes s’affrontent en tentant de répondre le mieux
possible aux questions portant sur le(s) théme(s) choisi(s).

Exemples :
quiz Cinéma, quiz Musique, quiz Multi theme (sessions a choisir parmi

cinéma, musique, publicité, sport, écologie, questions relatives a
[’entreprise, etc.).

Si le profil des participants le permet et selon le théme choisi, le quiz
pourra également étre agrémenté de mini challenges complémentaires.

Un systeme de vidéoprojection avec un écran géant retransmet les
questions posées par l’animateur. Chaque équipe devra répondre aux
questions directement sur les questionnaires papier qui leur sont distribués
en début de jeu. A la fin de chaque rubrique, les feuilles sont ramassées et
corrigées. Les résultats sont annoncés au fur et a mesure du jeu.

Inclut :

 Le questionnaire et les feuilles de jeu, la mise en page des ecrans de jeu
« 1 animateur/présentateur

« 1 assistant (au-dela de 30 pax)

 La sonorisation de la salle, 1 vidéoprojecteur et 1 écran (puissance et
taille adaptees au nombre de participants)



2/ Quiz Télécommande de vote

Chaque équipe disposera d’une télécommande de vote qui permettra aux
participants de répondre aux questions posées par l’animateur d’une maniéere
interactive. Tous les membres de ’équipe devront donc se concerter pour
choisir la bonne réponse parmi celles s’affichant sur ’écran géant. Ils
valideront cette derniere en votant avec la télécommande.

Inclut :

 Le questionnaire et les feuilles de jeu, la mise en page des écrans de jeu personnalisables
« L’utilisation de télécommandes de vote (HF, sans fil), le systéme informatique

» 1 animateur/présentateur

o 1 assistant (au-dela de 30 pax)

« La sonorisation de la salle, 1 vidéoprojecteur et 1 écran (puissance et taille adaptées au
nombre de participants)

3/ Quiz Buzzer

Mise en place de buzzers a affichage digital, posés sur des pupitres en bois.
Pour chaque question posée par ’animateur, le participant ayant buzzé le
plus rapidement sera signalé par un voyant lumineux . Il bloquera ainsi le
buzzer des autres participants et proposera sa réponse. Un afficheur digital
au dessus de chaque pupitre permet également au public de visualiser les
scores des participants pendant toute la durée du jeu.

Notre systeme de buzzers peut fonctionner en version standard ou bien en
complément de nos concepts de jeux la bonne case et Star Power.

Ces derniers permettent a travers un systeme de vidéoprojection de diffuser
sur grand écran des variantes de jeux spécifiques, visuelles et interactives
(consultez nos fiches spécifiques sur ces jeux).

Inclut :

« Pupitres avec buzzer (adapté au nombre de participants) + régie de commande

« 1 animateur/présentateur + 1 assistant technicien

« La sonorisation de la salle (puissance et taille adaptées au nombre de participants)
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