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Présentation :

Diffusées sur grand écran, différentes thématiques de questions sont
proposées, avec pour chacune une fourchette de points affichée qu’il
sera possible de remporter en répondant correctement a la question
posée par l’animateur. Bien évidemment, plus le nombre de point est
important, plus la question est en général difficile.

Exemple de themes : cinéma, musique, culture générale, sport, pub, etc.

(Possibilité de personnaliser le nombre et le nom des rubriques selon vos
contraintes).

Déroulement :

Tour a tour, chaque équipe (1 table = 1 équipe) choisira la rubrique
souhaitée et la case « nombre de points » sur laquelle elle souhaite
miser. Suite a la question posée par l’animateur, si la réponse est

Inclut :
- Le questionnaire, la mise en page des écrans de bonne, I’équipe remporte les points correspondant.
jeu , ‘ Une méme case ne pourra étre choisie qu’une seule fois durant chaque
-tejcﬁg;ggrt,eur/presentateur + 1 assistant/ session de jeu.
- La sonorisation de la salle, la vidéoprojection Lorsque le contenu d’une case est dévoilé, il peut laisser apparaitre
(puissance et taille adaptées au nombre de une question standard mais aussi une question bonus, un challenge, un
participants) . . . visuel, une vidéo, un son... De nombreuses configurations sont donc
- La livraison/installation/reprise du matériel .
(sur Paris/RP) possibles.

La bonne Case peut également fonctionner avec notre systéme de buzzers sur
En option : pupitre. Dans cette configuration, a chaque fois qu’un participant derriere son

pupitre de jeu répond correctement a la question posée par [’animateur, le
nombre de point correspondant a la case qu’il a sélectionnée apparait directement
sur [’écran digital de son buzzer.

- Buzzers sur pupitre, avec écran digital
- Intégration de vos propres questions

Team Building — Attablé / la Bonne Case




